繰り返し囚人のジレンマゲーム記録用紙（　　）人目の対戦者
· 対戦者が変わるたびに新しい用紙を使用してください。
氏名（　　　　　　　　　　　　　　　　　　）　学籍番号【　　　　　　　　　　　　】　ケース番号【　　　　】

対戦者氏名（　　　　　　　　　　　　　　　）　学籍番号【　　　　　　　　　　　　】　ケース番号【　　　　】
	　
	1回
	2回
	3回
	4回
	5回
	6回
	7回
	8回
	9回
	10回

	自分の手
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー

	相手の手
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー
	パー・グー

	自分の得点
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	（自分・相手）
	
	
	
	
	
	　このゲームの合計
	
	
	

	（パー･パー）＝（3・3）
	（パー・グー）＝（1・4）
	
	自分
	　
	
	

	（グー・グー）＝（2・2）
	（グー・パー）＝（4・1）
	
	
	
	
	
	


ゲームの手順

1. お一人対戦相手を選んでください。お互いの氏名と学籍番号、ケース番号を記入してください。
2. お互い同時にパーかグーを出します（注意：お互いに相談してはダメです）。お互いの手を上記の表に記します。そして自分の得点を以下の3～4にしたがって付けます。
3. 二人ともパーならば、お互いに3点得点できます。二人ともグーならば、お互いに2点ずつ得点できます。

4. どちらかがパーで、もう一方がグーの場合、パーを出した方は1点、グーを出した方は4点得点できます。

5. 10回繰り返してください。10回終わったら、あなたの得点の合計を記録してください。

6. 10人の対戦相手とゲームをしたらそれで終了です。

7. すべての対戦相手とのゲームにおける「自分の得点」の総得点を計算してください。最多総得点者を勝ちとします。
